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業界 
モバイルゲームおよびエンターテイメント 

課題 
コスト効率を維持しながらモバイルゲーム
の収益性を拡大 

ソリューション 
Oracle OCI クラウド・インスタンスを 
支えている AMD EPYC™ プロセッサーが高
密度のデータセンター・ソリューションを
実現。これにより、マイネットはコストを
抑制するとともに、変化する要件への対応
能力を獲得 

結果 
さまざまな Oracle OCI インスタンスにわ
たって 2000 個の AMD EPYC™ vCPU を 
使用することで、ゲーマー向けの適応性の
高いハイパフォーマンスのゲーム体験を 
サポートするとともに、サーバーコストを
月あたり 360万円削減 

AMD テクノロジー概要 
AMD EPYC™ 7002 プロセッサー 
AMD EPYC™ 7003 プロセッサー 
AMD EPYC™ 7J13 プロセッサー搭載の 
Oracle OCI E4 インスタンス 

テクノロジー・パートナー 

  

 
AMD + マイネット ケーススタディ 

モバイルゲームに AMDと OCIを使って新たな
命を吹き込むマイネット 

AMD EPYC™プロセッサーが、モバイルゲームの再生と
その収益性を高める新たなビジネス・モデルに貢献 

 
マイネットは日本のモバイルゲーム市場にお
いて、独自のアプローチで事業を展開してい
ます。ゲームを一から制作するのではなく、
すでに開発・リリースされたゲームを買収し
て新たな命を吹き込むのです。その狙いは
ユーザーが今後何年もの間、ゲームプレイを
楽しめる長期運営を実現することです。他社
からタイトルを預かり運営に特化してきたこ
とで、シミュレーションから戦略RPG、スポー
ツ、リズムゲームにいたるまで、多岐にわた
るジャンルのゲームを提供しています。マイ
ネットでは基本プレイを無料で提供し、ガ
チャなどの有料アイテムを用意することで収
益を生み出しています。ゲームは主にスマー
トフォンやタブレット向けに配信されてお
り、ユーザーは外出先でもお気に入りのタイ
トルをプレイすることができます。 

マイネットはゲームタイトルの長期運営を目
指すにあたり、費用対効果を
重視する運用戦略を取ってい
ます。その一つに、さまざま
なクラウドサービスプロバイ
ダーのコストを継続的かつ厳
密に精査し、改善余地がない
かを分析していることが挙げ
られます。マイネットのコス
ト効率において重要な要素の
一つは、サーバープロセッサーの密度です。
高効率なサーバーを利用することで稼働する
サーバーあたりで処理できるユーザー数を増
やし、全体のコスト最適化を達成していま
す。このようにして、マイネットは高品質な
ゲーム体験の提供と収益性の維持を両立して
います。 

数字で検証：他クラウドサービス 
プロバイダーとの比較 
2018年マイネットは、まず当時の最大手クラウ
ドサービスプロバイダーであったAWSの比較対
象として、AMD EPYC™ 7000シリーズ・プロ
セッサー搭載のOracle Cloud Infrastructure(OCI) E2
インスタンスを検証しました。OCI E2、AWS 
EC2 m4、OCI X7のインスタンス間でベンチマー
クとコストの計算を行った結果、コストパ

フォーマンスの面からOCI E2が比較対象を上
回っていることが分かりました。実際にOCI E2
のコストはAWS EC2 m4の1/4であり、リプレイ
スによって月あたりおよそ360万円の削減が見
込まれていました。マイネットはARMテクノロ
ジーを使用したサーバーの検証も行いました
が、x86-64アーキテクチャからの移行は困難で
時間がかかるため、最終的にAMDを採用するこ
とに決定しました。 

マイネットの技術部長である堀越 裕樹氏は次
のように述べています。「OCIで利用出来る
インスタンスのうち、AMD CPUのインスタンス
のコストは、Intel CPUのインスタンスの半分で
した。また処理能力も同水準にあります。こ
れは同じコストでサーバー数を倍にして性能
強化できることを意味します。これまでは運
用コストの制約により、積極的なサーバー拡
張戦略を採用できない状況もありました。し

かし、今ではAMD CPUを搭載し
たOCIのインスタンスによって
コストを節約できるため、ゲー
ム内イベントなど必要に応じて
サーバー数を増やすことが可能
です。また、増台が必要がない
場合にはサーバー数を半減する
こともできます。」 

AMD EPYC™ 7000シリーズ・プロセッサーは、
PCのパフォーマンスを最大限に高めたい企業
にさまざまなメリットをもたらします。プロ
セッサーあたり最大32個のコアと64個のス
レッドを提供でき、非常に優れた拡張性とマ
ルチタスク機能を実現します。AMD EPYC™ 
7000 シリーズは、PCI Express 4.0、安全性の高
い暗号化と仮想化、および128ものPCIe
レーンを備えており、莫大なデータを取り扱
うアプリケーションに最適です。 

スムーズな移行の鍵 
こうした比較結果に基づき、マイネットはOCI 
E2を採用した後、段階的に本番環境へもリ
リースしてきました。そしてOCI上で新たな
AMDインスタンス世代がリリースされるたび
に、E2からE3、E4へと移行していきました。  

3年が経った今でも、 
AMDの使用に起因する 

トラブルは起きていません 

株式会社マイネット 
技術部長、堀越裕樹氏 
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現在、マイネットが使用しているOCIインスタンスのすべてがAMDに
よって支えられています。マイネットのワークロードではE3/E4インス
タンスのパフォーマンスがE2のパフォーマンスを大きく上回っており、
OCIへの移行を選択したことによる好影響はさらに拡
大し続けています。 

また、サーバーの選択に際してはアプリケーション環
境の要件も考慮する必要がありました。マイネットが
取り扱っているゲームは元来、様々な企業で開発され
ているため多種多様なアーキテクチャに対応するホス
ト環境が必要になります。ゲームサーバーのバック
エンドではApache HTTPD、nginx。開発言語ではPHP、
Java、C#、データベースではMySQL、PostgreSQLなど
です。AMDのテクノロジーはマイネットの幅広いアー
キテクチャにおいても等しく効率的で信頼性の高いパ
フォーマンスを発揮しており、常に高品質のエクスペ
リエンスをユーザーに提供しています。 

「ユーザーへのサービス提供を継続しながらOCIへの移行を検討するにあ
たり、事前にIntelで動作している既存アプリケーションをAMDに移行す
る際に問題が発生しないかを確認すべきだと考えました」と堀越氏は説
明します。「他社事例としてこのプロセスにおける移行時のトラブルが
なかったかをOCIに確認したところ、問題が報告された事はないとの回
答でした。また、社内でも検証を進めたことで自信をもって移行を進め
ることができました。3年が経った今でも、AMDの使用に起因するトラ
ブルは起きていません。AMDが他のプラットフォームとどれだけ互換性
があるのか、移行がいかにスムーズに進むのかということをもっと多く
の人に知っていただきたいです。」 

ユーザーの変わり続ける要求を満たす柔軟性とスケー
ラビリティ
マイネットではOCI全体で約2,000個のAMD EPYC™ vCPUを使用していま
す。その中で、各タイトルにおける利用傾向も注意深くチェックしてい
ます。たとえば、街を作っていくシミュレーション系のゲームは、一
日を通して比較的一定した利用が見られます。しかし、期間限定の特別
イベント中にユーザーの活動が活発になり、サーバーのアクセスが増加

することがあります。一方で、仲間やグループが互いに競い合うGvG
ゲームでは、アクセス数が一日の間で大幅に変動することがあります。
通常は10台のサーバーを必要とするゲームが、突然150台のサーバーを必

要とすることも珍しくありません。これに対応するため
に、マイネットではバトルやイベントなどのピーク時に
サーバー数を増やし、非ピーク時には減らすスケーリン
グ戦略をとっています。 

堀越氏は次のように述べています。「AMDとOCIのおか
げで、コストに大きな悪影響を与えることなくサーバー
数を調整できます。ゲーム内でのバトルがいつ起きる
かを事前に把握し、必要に応じて追加のリソースをス
ケールアウトできるため、各タイトルのサーバー戦略を
管理しやすくなります。」 

大好きなゲームを長年遊ぶことができる明るい未来 
続けて堀越氏は次のように述べました。「OCIとAMDを組み合わせて使
用することで、コスト、パフォーマンス、サーバー密度に大きなメリッ
トがあることがわかりました。これが、他のクラウドプロバイダーと並
行してOCIを採用することを決定した理由の一つであり、それこそが
AMDのもたらす効率性と費用対効果を如実に表していると思っていま
す。Oracleには本当に感謝しています。
ぜひ他の企業様もAMDやOCIのメリットに注目し、さらに多くのサービ
スプロバイダーやゲームデベロッパーでも検討していただきたいです。
このテクノロジーのおかげで、マイネットはユーザーに優れたゲーミン
グ・エクスペリエンスを提供できていると自信をもって言えます。」 

現在マイネットはOCIだけでなく、他クラウドプロバイダーでもAMD CPU
搭載のインスタンスへの移行を進めています。また、同社のサーバーに
とって最もコスト効率とパフォーマンスが高いオプションを使用できる
ように、今後のOCI E5 インスタンスなどに限らず、AMDおよびOCI以外
の技術的進化にも引き続き注目していきます。 

AMD EPYC™ プロセッサーの 
メリットや関連情報
サインアップしてデータセンターの
コンテンツを購読してください
amd.com/epycsignup

株式会社マイネットについて AMD について 
AMD は 50 年以上にわたり、ハイパフォーマンス・コンピューティン
グ、グラフィックス、視覚化テクノロジーの革新を推進してきました。 
世界中の何十億もの人々、フォーチュン 500 のトップ企業、最先端の科
学研究機関は、生活、仕事、遊びを向上させるために、日常的に AMD の
テクノロジーを活用しています。AMD の従業員は、ハイパフォーマンス
で適応性に優れたプロダクトの開発に日々取り組み、限界に挑戦してい 
ます。AMD は現在を見据えながら、未来を形成しています。詳細につい
ては、AMD (NASDAQ: AMD) のウェブサイト、ブログ、LinkedIn、および
Twitter ページをご覧ください。

AMDと OCIのおかげで、コスト
に大きな悪影響を与えることな
くサーバー数を調整できます。
…必要に応じて追加のリソー
スをスケールアウトできるた
め、各タイトルのサーバー戦
略を管理しやすくなります 

株式会社マイネット 
技術部長、堀越裕樹氏 

OCI で利用出来るインスタンスのうち、AMD CPU のインスタンスのコ
ストは、Intel CPU のインスタンスの半分でした。…これまでは運用コ
ストの制約により、積極的なサーバー拡張戦略を採用できない状況もあ
りました。しかし、今では AMD CPU を搭載した OCI のインスタンス
によってコストを節約できるため、ゲーム内イベントなど必要に応じて

サーバー数を増やすことが可能です 

株式会社マイネット 技術部長、堀越裕樹氏 
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